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Жобаның мақсаты – Қазақстанның мәдени және білім беру контекстін ескере отырып, мектептік білім берудің тиімді және қауіпсіз геймификациясының тұжырымдамасын әзірлеу. Жоба білім беру процесіне психологиялық қауіпсіздік, киберқауіпсіздік және оқыту тиімділігін ескере отырып, ойын механикаларын бейімдеу мен классификациялауға бағытталған жан-жақты теориялық базаны құруға бағытталған.

AP26101249 «Разработка концепции эффективной и безопасной геймификации школьного образования»
Период реализации:	2025 – 2027 годы
 Руководитель проекта: Идрисов С.Н.
Цель данного проекта – разработка концепции эффективной и безопасной геймификации школьного образования, учитывающей культурный и образовательный контекст Казахстана. Проект нацелен на создание всеобъемлющей теоретической базы, классификацию игровых механик и их адаптацию для внедрения в образовательный процесс с учетом психологической безопасности, кибербезопасности и эффективности обучения.

